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Autodesk Fusion 360：  
智造 •未来

欧特克对 3D CAD/CAM 进行了彻头彻尾的设计变革。作为第一款此类软件，Autodesk® Fusion 360™ 让 
团队几乎可通过任何设备随时随地使用集成的设计、工程和制造平台进行协作。

   它正迅速成为一款全面的产品开发工具 

          
Autodesk® Fusion 360™ 是一款全面的产品设计工具，可应用于从概念

到制造的整个过程。首先，通过快速迭代您的设计来获得最佳设计理念。然后，

通过方便地使用您的概念设计进入生产工程阶段。最后，通过利用集成的 2 轴
和 3 轴 CAM 来准备用于制造的设计，或者使用 3D 打印实用程序来进行增材制

造。所有这些都在一个设计中完成，而不必切换应用程序。

   将设计与工程完美融合

         
 结束了设计部门与生产工程部门之间数据互不相连的现状。利用设计数

据，创建可供实际加工且易于工程和制造流程下游理解的复杂曲面，从而完成

更多操作。

   灵活的建模环境

          
您可以自由选择设计方式。Fusion 360 包括灵活的实时直接建模以及基

于特征的参数化建模，在产品设计流程的各个阶段适合使用哪种建模环境由您

决定。Fusion 360 包括：多边形 Sub-D 建模、T-Splines 建模、NURBS 曲面

建模、Bezier 曲线曲面建模、CSG 基本体建模。

   文件转换、导入和导出 

         
可以使用一组全面的 CAD 数据转换器导入和导出设计文件。Fusion 360 

可以转换 50 多种不同的文件类型，其中包括 .OBJ、.DXF、.DWG、.SLDPRT 
和 PDF。完成精确的设计转换以及与合作伙伴、供应商或客户之间的沟通问题

已成为过去 - Fusion 360 全能胜任！

   与时俱进的开发周期

          
Fusion 360 开发团队正在倾听您的心声。他们大约每 8 周发布一次更新

内容，已经完成了开发流程的现代化。这些改进增强直接来自社区反馈，可以

帮助 Fusion 360 成为更加强大、直观和稳定的设计工具。

了解更多有关 Fusion 360 的信息：

Fusion360.autodesk.com

   集成的数据管理

          
Fusion 360 负责数据管理和版本控制，所以您不必完成这些工作。从一个

中央面板管理项目，您可以在此面板中添加 CAD 数据以及其他所需数据，例如 
PDF、文档、图像以及项目所需的任何其他内容。Fusion 360 将自动创建和管理

版本，让您能够轻松查看或回滚到之前的状态。借助集成的搜索引擎，不仅可以

轻松查找嵌入在复杂设计中的各个组成部分，还可以简化设计重用。无需昂贵的

实施和维护费用，即可实现这一切。

   协作是关键

          
在一个中央项目面板中独立工作或者与他人协作。可以控制谁有权查看、

标注和编辑项目。通过 Web 浏览器即可查看项目数据，让设计审核变得非常简单，

即使合作者没有 Fusion 360，也能参与其中。可以从移动设备访问项目，进而

查看设计、与团队一起审核并发表评论。

   制造

          
通过利用具有 2.5 轴和 3 轴的集成式 CAM 工具来准备用于加工的设

计，或者使用 3D 打印功能来进行增材制造。

   能够与现有硬件一同使用
          可将 Fusion 360 安装在任意数量的计算机或设备上。Fusion 360 专门为 
Mac 和 PC 编写而成，让您能够使用偏好的操作系统 /PC 或者同时使用这两者，

而无需支付额外费用。

     3D 渲染和可视化

                
在内部与客户沟通设计意图或者直接通过模型创建逼真的营销材料。

通过在云中预先渲染您的设计，Fusion 360 使您的计算机脱离了繁重的渲染任

务，您可以随时在 A360 面板上查看和分享您的设计。如果您想要更加精细地 
控制渲染效果，可以直接在 Fusion 360 中使用简单的拖放功能动态地调节环境、

景深、效果、光线跟踪设置和视觉样式，然后在本地进行渲染。
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